
 

イベントルール  

 

応募および受賞のいずれに際しても、購入や課金の必要はありません。くじの場合、当選の

確率は、適格な応募の受付総数によって左右されます。購入や課金によって当選確率が上が

るわけではありません。禁止の対象となっている場合、または登録、保証もしくはローカラ

イズが必要とされる場合には、無効となります。 

本件イベントには、このイベントルール（以下「本イベントルール」といいます）およびPUB

G利用規約およびライセンス契約（以下「TOS」といいます）が適用されます。それ以外にも、

本件イベントの参加者に関する重要な詳細情報、要件および条件が、本イベントルールへの

リンク元のページ（以下「本件イベントページ」といいます）、および当社の公式ソーシャ

ルメディアチャネル（例えばDiscord、Facebook、Instagram、YouTube、XおよびTikTokな

ど）に、記載されていることがあります。ご自身による本件イベントへの応募物の提出によ

り、本件イベントページにおける参加条件、本イベントルールおよびTOSに同意したことに

なります。 

 

1．本件イベントの主催者 

本件イベントの主催者は、231, Teheran-ro, Gangnam-gu, Seoul, Republic of Korea 0614

2を登記済み事業所の所在地とする韓国法人たるKRAFTON, Inc.です（以下単に「主催者」と

いいます）。 

 

2.提出基準 

応募は、提出ガイドラインに記載されている仕様どおりに提出する必要があります。応募物

は、応募に用いるプラットフォームのコミュニティーガイドラインおよび利用規約を遵守し

たものである必要があります。各応募は、その提出元たる応募者と紐付けられます。提出物

について記録される応募日時は、受け付けられた提出物の日付およびタイムスタンプ（UTC

表示）のとおりとなります。主催者は、その単独の裁量で決定するところにより、本イベン

トルールに違反すると判断された応募のいずれについても、拒絶することができるものとし

ます。自動化された手段による応募は、禁止されており、自動化デバイスの利用があった場

合には、失格となります。  

 

3.応募資格 提出ガイドラインにおいてKRAFTON ID、Discord、Steamその他のアカウント

を用いての提出が求められている場合、応募者は、当該アカウントシステムの登録会員であ

る必要があります。何らかの追加的な資格要件が本イベントルールおよび提出ガイドライン

に記載されていることがあります。いずれの応募者に関する紛争の場合も、関連するアカウ



ント、電子メールアドレスまたはユーザー名の正規保有者が応募者であるとみなされます。

「正規保有者」とは、アカウント、電子メールアドレスまたはユーザー名の割当てを担当す

るインターネットアクセスプロバイダー、オンラインサービスプロバイダー、ソーシャルメ

ディアチャネルその他の組織からアカウント、電子メールアドレスまたはユーザー名の割当

てを受けた自然人をいいます。当選候補者は、各々、正規保有者である旨の証拠の提示を求

められることがあります。応募者のうちその居住法域において未成年者とされる者による参

加は、親権者の同意がある場合で、かつ当人の地域における対象ゲームの推奨年齢基準を満

たしている場合に限り、認められます。当選者が未成年者である場合、主催者は、受賞に際

しての権利放棄/免責書および本イベントルールであって当該未成年者の親御様/後見人様に

よる署名がなされたものの提出を求める権利を、留保します。主催者（その関係会社も含み

ます）の従業員、取締役および役員、本件イベントの管理運営に関与する一切の代理人また

は第三者、ならびにその各々の近親者（配偶者、親、兄弟姉妹、子）および世帯構成員には、

参加資格はありません。 

 

4.本件イベント期間 本件イベントは、提出ガイドラインに記載の本件イベント期間にわた

って開催されます。主催者のコンピューターが、本件イベントにおける公式の時間管理デバ

イスとなります。主催者は、その単独の裁量で決定するところにより、本イベントルールに

違反すると判断された応募のいずれについても、拒絶することができるものとします。自動

化された手段による応募は、禁じられています。 

 

5.当選者の選定、告知 

当選予定者は、提出ガイドラインに記載の方法を通じて選出されます。主催者は、提出ガイ

ドラインの記載に基づいて当選者への通知を行います。その方法には、ゲーム内メッセージ、

ダイレクトメッセージまたは電子メールが含まれることがあります。本件イベントによって

は、一定の法域の居住者たる応募者は、当選者としての認定に先立ち、主催者の管理下で実

施される手助けなしかつ時間制限ありの数学的なスキルテストの問題に、正答する必要があ

ります。当選者は、いずれの賞品の受領に際しても、主催者から送信される一切の通知（応

答の依頼または義務付けがある場合）に応答するとともに、求められた一切の情報を提供す

る必要があります。かかる応答がなされなかった場合には、賞品が無効になるとともに、主

催者の裁量によりその当選者が失格となります。当選者が失格となった場合、主催者は、代

替的な当選となる応募物に対して授与することがあります（ただしこの授与の義務を負うわ

けではありません）。主催者は、理由の如何（例としては非アクティブなアカウント、それ

に付随する技術上の問題、または当選者によるアカウントの適切な監視の懈怠も挙げられま

す）にかかわらず、通信または本イベントルールの受領または理解の遅延または欠如のいず

れについても、責任を負いません。本件イベントへの応募により、各応募者は、法律により



許容されている場合に、他の何らかの対価もなしに、広報およびプロモーションの目的での

自己の名前、写真、肖像、声、意見、情報、略歴、出生地および居住地域の使用を主催者に

許可したことになります。上記に加えて、主催者は、当選者、およびその応募物に登場する

他の一切の個人に対し、適格性、免責および/またはパブリシティ権放棄に関する表明書へ

の署名を義務付けることができるものとします。 

 

6.賞品 

本件イベントにおいて授与の対象となる賞品については、提出ガイドラインに記載のとおり

です。賞品は、主催者による当選者認定を条件として、提出ガイドラインの記載に基づき送

付されます。提供ガイドラインに別段の定めがある場合を除き、当選者には、提出ガイドラ

インに記載の方法により個々の賞品が送付されます。かかる方法としては、ゲーム内（たと

えばゲーム内メールによるなど）で行われる場合、または各自の登録済み電子メールアドレ

スによる場合が含まれることがあります。賞品は、その提供元の諸規定が前提となります。

賞品の取替え、譲渡、返品または移転のいずれも、認められていません。ただし、かかる措

置が主催者によって決定された場合はこの限りではなく、主催者は、賞品をそれと同等以上

の価値のある別のものに取り替える権利および単独の裁量を有するものとします。賞品の受

領および使用に伴う税金その他の費用（該当するものがある場合において法律で義務付けら

れているとき）のいずれも、当選者の単独負担となります。  

賞品のうち、配達不能として返送されたかまたは場合により何らかの事情で通知の到達後1

5日以内に受領申請のなかったものについては、無効となります。賞品を譲渡することはで

きません。いかなる賞品の取替えまたは交換（現金化も含みます）も許されません。ただし、

主催者は、いずれの賞品についても、別の賞品に変更する権利を留保します。提出ガイドラ

インに別段の定めがある場合を除き、本件イベントごとに賞品当選は1名あたり1件に限ら

れます。いずれの賞品も、明示または黙示を問わずいかなる種類の保証（商品性または特定

目的への適合性に関する黙示的保証も含みますが、これらに限定されません）も伴うことな

く「現状有姿」で提供されるものです。 

 

7.参加の条件 

本件イベントへの応募により、応募者は、本イベントルール、および本件イベントに関し主

催者により下された決定のいずれについても、遵守する旨に同意します。かかる決定につい

ては、主催者またはその被指名者がその単独の裁量により下すものとします。参加者または

当選者のうち、主催者のサイトもしくは応募の手続に対し不正を行ったか、許可された数を

超える応募の提出を故意に行ったか、本イベントルールもしくはTOSに違反したかまたはス

ポーツマンシップに反する行為もしくは詐欺的な行為に関与したとの合理的疑いを主催者が

抱くに至った者のいずれについても、主催者は、法律上許容される最大限の範囲で、失格と



しかつ訴追を行う権利を、留保します。本件イベントのシステムに対するチート行為または

不正行為のいずれも、固く禁止されており、法律上許容される最大限の範囲で、該当者の応

募の完全な失格、将来におけるプロモーションにおける失格、および応募者から生じた損害

に関する法的措置の原因となります。 

 

8.知的財産 応募者における既存の基礎的な知的財産についての権利帰属先は、本件イベン

トの管理運営およびプロモーションの目的のほか主催者のマーケティングおよび広告宣伝の

目的での応募物の転写、表示、複製、実施、使用および展示のための主催者の権利を条件と

して、引き続き応募者であるものとします。本件イベントへの参加により、各応募者は、応

募物ならびに資料および情報のうち本件イベントそれ自体または賞品の使用もしくは受領に

おけるかまたは関連して提出されたものについて、あらゆる目的でかつ媒体の如何にかかわ

らず転載、表示、複製、実施、使用、変更、リメイクおよび展示を行うための非独占的、全

世界対象、全額払込済み、無償、永久かつ譲渡可能のライセンス（再許諾権付きのもの）

（派生物作成の権利も含みます）を、主催者に許諾したことになります。参加応募者は、

各々、提出された応募物その他の資料および情報が、応募者本人による独自の作品であって、

いかなる人その他の法主体の著作権、商標、プライバシー権、パブリシティ権、著作者人格

権その他の知的財産その他の権利のいずれも侵害または不正利用するものではないとともに、

いかなる規則または規制にも違反しないものである旨を、本書により保証します。応募者に

帰属していないかかつ/または第三者の権利の対象である素材または要素が、応募者から提

出された応募物、情報または資料に含まれている場合、応募者は、当該応募物および情報ま

たは資料の提出の前に、追加の対価なしでのかつ本イベントルールに記載の方法での主催者

による当該応募物、情報および資料の使用および活用を許可するために必要とされる一切の

免責書および同意書を取得済みである旨を、表明します。  

各応募者は、本件イベントへの参加に関して応募者により提出された一切の応募物その他の

素材および情報（以下「応募者コンテンツ」といいます）について、以下のとおり保証およ

び表明します。(a) 主催者の知的財産に関するものを除き、応募者コンテンツについての一

切の権利が応募者に帰属しているとともに、一切の応募者コンテンツが応募者により独自に

創作された著作物に該当するものであること、(b) 応募者コンテンツが他の人または団体の

著作権、商標その他の専有的財産権に対する侵害または不正利用とならないこと、(c) 応募

者コンテンツがいかなる規則または規制にも違反しないこと、および (d) 応募者その他の

第三者により守秘対象であるとみなされている情報が応募者コンテンツに含まれていないこ

と。応募者は、すべての応募物について権利帰属関係および独創性を検証する権利が主催者

にある旨に、同意します。応募者は、応募物が当選対象として選出された場合において、当

該応募物における応募者の所有権、権利および独自性が主催者にとって満足のいく形で証明

できなかったかまたは他の何らかの態様で不適格であるときは、代替の当選者が主催者によ

り選出されることがある旨について、理解および了承しているものとします。法律により禁



止されている範囲を除き、応募者は、応募者コンテンツについての著作者人格権（moral ri

ghts/droit moral）またはこれに類する権利（いずれの国におけるものであるかを問いませ

ん）のいずれによる利益も、放棄したことになります。本件イベントへの参加という限定的

かつ唯一の目的を除き、本イベントルールは、主催者のコンテンツ、ゲームコンテンツまた

は主催者の知的財産を他の目的に使用するためのいかなるライセンス、許可または権利も、

付与するものではありません。  

  

9.責任の否認、免除および制限 主催者は、本件イベントにおける賞品または応募者に参加

のいずれに関してであれ、明示または黙示を問わずいかなる種類の表明または保証も行いま

せん。いずれかの本件イベントに応募するかまたは何らかの賞品を受領することにより、応

募者は、いずれの本件イベントへの参加またはいかなる賞品の受領、使用もしくは悪用に起

因するいかなる請求または訴訟原因（人身傷害、死亡または財産の毀損もしくは滅失も含み

ますが、これらに限定されません）についても、主催者、その子会社、関係会社、サプライ

ヤー、販売業者、広告/イベントエージェント、イベントプラットフォーム提供者、賞品提

供者、これらの各々の親会社ならびにこれらの企業の役員、取締役、従業員および代理人

（総称して以下「免責対象者」といいます）を免責するとともにこれらの者に害が及ばない

ようにする旨に、同意したことになります。免責対象者は、次のいずれについても、責任を

負いません。(1) 応募者、印字ミスまたは本件イベントに関連するかもしくは本件イベント

において用いられた機材もしくはプログラムのいずれが原因であるかにかかわらず、誤りが

あるかまたは不正確な情報、(2) 種類の如何にかかわらず技術上の障害（電話回線またはネ

ットワーク上のハードウェアもしくはソフトウェアの不具合、停止または切断も含みますが

これらに限定されません）、(3) 応募プロセスまたは本件イベントのいずれの部分であるか

にかかわらず、不正な人的介入、(4) 技術面でのまたは人的なエラーであって、本件イベン

トの運営管理または応募の処理において生じ得るもの、または (5) 人、データまたは財産

の傷害または毀損であって、応募者による本件イベントへの参加または何らかの賞品の受領、

使用もしくは悪用を全体的または部分的かつ直接的または間接的な原因として生じ得るもの。

   

理由の如何にかかわらず応募者による応募について誤りによる削除、紛失その他の破損また

は損傷が生じた場合には、当該本件イベントにおける再度の応募が、応募者にとっての唯一

の救済措置となります。ただし、理由の如何にかかわらず本件イベントまたはその何らかの

部分の中止により再度の応募を当選とすることが不可能である場合には、主催者は、その裁

量により、本書において示されている賞品の一部または全部について、中止の日までに受け

付けられた一切の適格な応募の中から選出を行うことを、選択することができるものとしま

す。主催者の支配を超える事由（火災、洪水、地震、爆発、労働争議、ストライキ、天災、

公敵行為、連邦、州もしくは地方の政府、法律、命令もしくは規則、または主催者の合理的

支配に属さない他の何らかの事由も含みますが、これらに限定されません。これらの各々を



以下「不可抗力」事由といいます）により、本書における企図どおりの本件イベントの継続

が妨げられた場合においては、主催者は、本件イベントを変更、中止または終了する権利を

有するものとします。本ルールにおけるいずれかの条項が無効であるかまたは法的強制力を

有しなかった場合においても、それ以外の条項のいずれの有効性または法的強制力にも影響

が及ぶことはありません。  

  

10.準拠法および紛争解決 応募者は、本イベントルールの規定内容および主催者による決定

内容に拘束される旨に、同意します。かかる規定内容および決定内容は、いかなる観点にお

いても最終的なものであって拘束力を有するものとします。適用法上許容されている限り、

本イベントルールおよび本件イベントは、大韓民国法に準拠するとともに同国法に基づいて

解釈されるものとし、お客様の居住地が上記以外のいずれである場合においても、お客様お

よび当社は、本契約に起因または関連して生じる紛争のいずれも、クラスアクション形式に

よることなく個別形式にて解決されるべきであるとともに、Korean Commercial Arbitratio

n Board（韓国商事仲裁協会/KCAB）の国際仲裁規則に基づき韓国商事仲裁協会による仲裁

によって終局的に解決されるべき旨について、合意します。仲裁人は、1名とします。仲裁

地は、大韓民国ソウルとします。仲裁手続に用いる言語は、英語とします。いかなる請求に

ついての救済手段も、現実に生じた損害を対象とする賠償に限定されるものとし、いかなる

場合であれ、懲罰的損害賠償、数倍賠償、派生的損害の賠償もしくは付随的損害の賠償（弁

護士報酬、または請求の提起におけるその他の関連費用を対象とするものも含みます）を受

ける権利、本契約を取り消す権利、または差止めその他の衡平法上の救済を求める権利のい

ずれも、当事者に与えられることはないものとします。  

  

11.個人情報 応募者の皆さんには、本件イベントの過程で個人情報（ご自身のユーザー名、

電子メール、KRAFTON ID、Steamアカウント情報、ゲーム内ネームおよび/またはソーシ

ャルメディアハンドル名など）の提示をお願いすることがあります。かかる情報は、本件イ

ベントのプロモーションおよび管理、当選者との連絡、賞品の送付その他主催者のプライバ

シーポリシー（掲載場所：https://accounts.krafton.com/privacy-policy）に記載の目的で利

用されることになります。主催者による個人情報の利用に関して本書で示されているそのプ

ライバシーポリシーに基づく主催者の権利に制限が生じることなく、応募者は、いずれかの

本件イベントへの参加により、本イベントルールおよび上記プライバシーポリシーの記載に

基づく自己の個人情報の収集、利用および処理、ならびに本件イベントへの自らの参加中に

主催者に対し意図的に提供される個人情報のさらなる処理について、同意したことになりま

す。   

  

12.言語 本イベントルールについては、複数の言語版が作成されることがあります。異なる

https://accounts.krafton.com/privacy-policy


言語版の間で規定内容に不一致が生じた場合には、英語版が優先するものとします。  

  

13.ソーシャルメディアチャネルとの提携関係の不存在 本件イベントは、本件イベントに関

連して起用されるソーシャルメディアチャネルのいずれによる協賛、是認または管理も受け

ていません。   

  

14.権利の留保 主催者は、チートその他の酌量すべき状況により本件イベントの公正性また

は健全性に影響が生じた場合に本件イベントをキャンセル、変更または中止する権利を、留

保します。この権利の留保については、かかる状況が人的エラーまたは技術的エラーのいず

れによるものであるかを問いません。本件イベントの健全性を回復するための解決策を見い

だすことができなかった場合、当社は、本件イベントの全部または一部について当社による

キャンセル、変更または中止が必要となる前に受け付けられたすべての適格な応募の中から、

当選者を選定する権利を留保します。  

  

15.雑則 本イベントルールと提出ガイドラインとの間に矛盾がある場合には、当該矛盾の範

囲に限って提出ガイドラインが優先するものとします。主催者は、いかなる時点においても、

その単独の裁量により、本イベントルールを変更する権利を留保します。また、主催者は、

ウイルス、バグ、不正な人的介入、その他主催者の支配を超える事由が本件イベントにおけ

る運営、セキュリティもしくは適切な実施に影響を及ぼした場合、またはその他の理由によ

り主催者において本件イベントを予定どおり実施することが（主催者の単独の裁量による判

断において）不可能となった場合には、主催者は、本件イベントそれ自体または本件イベン

トへの応募者の参加を停止しまたは取り消す権利も留保します。応募者が本イベントルール

に違反したか、本件イベントの運営に関し不正を行ったかまたは本件イベント、主催者もし

くは他の応募者にとって不利益もしくは不当な何らかの行為に関与した場合（いずれの場合

も、その該当性の判断は、主催者の単独の裁量によるものとします）には、当該応募者は、

本件イベントへの応募資格を失います。主催者は、応募資格の具備に疑問のある方、過去に

失格となったことがある方その他本件イベントへの応募に適さない方による参加をお断りす

る権利を留保します。主催者によるいずれの決定も、最終的なものです。本イベントルール

の条件に同意できない場合は、本件イベントに応募することはできません。  

  

16.当選者リスト 該当の範囲でかつ法的に義務付けられている限りにおいて、お客様は、住

所記入済みかつ切手貼付済みの返信用封筒を同封した書簡をKRAFTONの法務部（KRAFTON

 Legal Department, 231, Teheran-ro, Gangnam-gu, Seoul, Republic of Korea 06142）宛

てに送付することにより、当選者のリストの交付を依頼することができます。かかる書簡の

消印は、該当の本件イベントにおける本件イベント期間の満了から6週間以内のものである



必要があります。   

本イベントルール、本件イベント、当選者または賞品に関してご意見またはご質問がありま

したら、PUBG Help Center （support.pubg.com）までお問い合わせください。   

 

https://blueholestudio-my.sharepoint.com/personal/yskim_bluehole_net/Documents/support.pubg.com

